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BIENVENIDOS




TRABAJO POR
PROYECTOS

POR ESE MOTIVO EN INFANTIL NO
TRBAJAMOS CON MATERIAL IMPRESO DE
EDITORIALES, TODO EL MATERIAL ES
MANIPULATIVO Y CREADO POR LAS
TUTORAS, ADAPTANDOLO AL NIVEL Y
MOTIVACION DEL GRUPO AULA.

NUESTRO DIA A DIA COMIENZA EN ESTE
ESPACIO LA ASAMBLEA,

DONDE HABLAMOS , ESCUCHAMOS,
SOCIALIZAMOS...EN DEFINITIVA, DONDE
HACEMOS GRUPO. Y ESTRUCTURAMOS LA
JORNADA ESCOLAR.
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LECTOESCRITURA

* EL PROCESO LECTOESCRITOR

« Conciencia fonoldgica desde el
primer ano

« Comienza por lo mas significativo
para un niio, como es su nombre;
pero antes de darle un lapiz y un
papel lo trabajamos manualmente
y con diversos materiales.



» Nos iniciamos en la robotica, y en el pensamiento computacional.

« Para ello, trabajamos con Colby, un ratoncito indicado para nifios
de 3 a 7 anos, muy facil de usar y con muchas posibilidades.

RO B OTI CA « Con Colby, podemos jugar liboremente, hacer distintos recorridos

con sus paneles, pero también adquirir grandes conocimientos,
siempre desde un aspecto ludico y manipulativo.




blogues
piezas

ticas se hace siempre de forma

utiizando distintos materiales:

l0gicos, cubos de mathlink, raton colby, gomets
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Nueva mesa sensorial

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

m-m ! L |
Los 9cn+|dos

« Siempre partimos de un
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Experimento: el corazon,
aprendemos tocando, __ pompear sangre.
manipulando, oliendo, jugando... '
Con objetos reales, relacionados
con el proyecto, para terminar
asi plasmando lo aprendido en el

papel.




ANIMACION A LA
LECTURA

s Fomentames alectlira; con tina
aimpliatseleccioniderallotimes
lusitrades, clidande tanterel
IEXIO CONO 2SS IIUSTEICIONES:.

O/NCIVICEIRIES ©/E CUENECUENIOS.
s Biblleticcatescalal




RINCONES

« NOS ENCANTA CONSTRUIR Y CUALQUIER
MATERIAL ES BUENO PARA ELLO: DESDE
MATERIALES NATURALES, COMO MADERAY
PIEDRAS.....

S ALOS FAMOSOS LADRILLOS CON COLORES
TAN ATRACTIVOS




« NO NOS PODEMOS OLVIDAR
DE NUESTRO RINCON DE
JUEGO SIMBOLICO, TAN
VISITADO DURANTE LOS

PRIMEROS DIAS DE COLE, Y
POR QUE NO DECIRLO, EL
RESTO DE DIAS







ACTIVIDADES
EXTRAESCOLARES

o= Sallcas el entorne: CeNEse, Pueolo),
OllolIOIECE .

o Sellldes relecioneces con €l proyecio: Musee
LUnar, Arqueepinto, Museo & ArE, gren)e
ESCUEIE .

o Sallcle con Pernececlon €n © anes & la Cranje
ESCUELEL

o Jalleres con remilies.

o falleres IntEernNvelares.







INEE=ES
BILINGUISMO

OBJETIVO: Inicio en el desarrollo de la competencia
comunicativa en lengua inglesa a través de cuentos,
canciones, juegos... Teniendo como foco que sean
ellos los protagonistas de su propio aprendizaje.

TEACHER ASSISTANT













Se potencia la construccion de
estructuras modulares.

Utilizacidn de pelotas, modulos, aros,

PSICOMOTRICIDAD " uerdas...

Circuitos guiados.

Juego libre.




M U S I C A « Trabajamos con instrumentos, canciones,
actividades de movimiento, proyecciones, etc.




COMEDOR

« EL CENTRO CUENTA CON UN
PROYECTO DE COMEDOR,
DONDE LOS MAS PEQUENOS
DEL COLE COMEN UN
POQUITO ANTES QUE EL
RESTO DE COMENSALES,
PARA FAVORECER LA
AUTONOMIAY ENCONTRAR . ' ‘ |
UN CLIMAACOGEDOR Y

TRANQUILO.






