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ASAMBLEA

NUESTRO DIA A DIA COMIENZA EN ESTE ESPACIO
LA ASAMBLEA,

DONDE RABLAMOS , ESCUCHAMOS,
SUCIALIZAMOS. EN DEFINITIVA, DONDE RACEMOS
bRUPO.
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LECTOESCRITURA

o t| PROCESO LECIOESCRITOR

* Lomienza por lo mis significativo para un
nifio, como es su nombre; pero antes de
darle un lapiz y un papel lo trabajamos
manualmente y con diversos materiales




e Nos iniciamos en la robética, y en el pensamiento computacional

* Para ello, trabajamos con Colby, un ratoncito indicado para niios de 3 a / afios, muy fac

ROB OTICA de usar y con muchas posibilidades

* (on Colby, podemos jugar libremente, hacer ditintos recorridos con sus paneles, pero

también adquirir grandes conocimientos, siempre desde un aspecto lddico y manipulativo
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L06ICO-MATEMATICA

* o logica-matematicas se hace siempre de forma manipulativa
Jilizando distintos materiales: bloques lagicos, cubos de mathlink
raton colby, qomets, piedras de colores,...



Nueva mesa sensorial

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Los sentidos

°Smwwm3ﬂﬂnmepmﬂwmsdeun
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: aprendemos i —
tocando, manipulando, oliendo, jugando... Cor |
objetos reales, relacionados con el proyecto
para terminar asi plasmando lo aprendido er

el papel l
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ENCANTA CON

)
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|
BUEND PARA ELLO- DESDE MATERIALES NATURALES,

LOMO MADERA ¥ PIEDRAS...
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RINCONES



) NOS POD

MUS OLVIDAR Dt

NUESIRU RINCON DE JUEGO
IMBOLIC
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o PRIMER CURSO- 4 HORAY SEMANALES

INGLES = BH_INGUISMO o SEGUNDO CURM: & HORAS SEMANALES

o TERCER CURM: 6 HORAS SEMANALES

UBJEIVO: Inicio en el desarrollo de fa competencia comunicativa en
lenqua inglesa













S potencia la construccion de estructuras modulares.

PSICOMOTRICIDAD Utlizacion de pelotas, madulos, aros, cuerdas..

Circuitos quiados

Jueqo libre
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C A o [rabajamos con instrumentos, canciones, actividades de movimiento, proyecciones, efc




(OMEDOR

o £[ CENTRO CUENTA CON UN PROVECTO

DE COMEDOR, DONDE LOS MAS
PEQUENOS DEL COLE COMEN MEDIA
HORA ANTES, PARA FAVORECER LA
AUTONOMIA Y ENCONTRAR UN CLIMA
ACOGEDOR ¥ TRANGUILD:
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