
PROYECTO
DE RADIO
ESCOLAR 

“ONDAVILLA”
PLAN DIGITAL DE CENTRO.

CEIP VILLA DE GUADARRAMA.

2024/2025



OBJETIVOS

FACILITAR LA CREACIÓN DE 
PROYECTOS INNOVADORES EN 
LOS CENTROS EDUCATIVOS A 
TRAVÉS DE LA IMPLEMENTACIÓN 
DE LA RADIO ESCOLAR COMO 
HERRAMIENTA DIDÁCTICA.
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OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Desarrollar competencias comunicativas, 
habilidades sociales, autonomía en el 
aprendizaje y trabajo en equipo.

 Promover la adquisición de habilidades en 
el uso del lenguaje, tanto en español como 
en lenguas extranjeras.

 Fomentar la participación activa del 
alumnado impulsando la competencia 
digital y el pensamiento crítico.

 Reforzar la colaboración con el entorno 
local y promover un modelo inclusivo y 
participativo.
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CONTENIDOS

 Facilita el conocimiento.
 Fomenta la autoestima y la autonomía.
 Trabaja distintas competencias.
 Potencia habilidades y capacidades.
 Estimula la imaginación, la creatividad y la 
innovación.

 Mejora el trabajo en equipo y la convivencia.
 Desarrolla un modelo inclusivo.
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COMPROMISO EDUCATIVO

 Proyecto de centro.

 Liderar la implementación de la radio escolar durante 
los cursos académicos 2024-25, 2025-26 y 2026-27.

 Implicación docente en el proyecto.

 Realizar formaciones para su correcto desarrollo.

 Publicar un único podcast en la plataforma web 
“Classroom Echoes” en cada curso académico.
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• Concienciación y diseño 
del proyecto DE CENTRO.

Primera 
fase

 Investigación y formación 
del profesorado.

 Implementación en el 
aula.

Segunda 
fase

Tercera
fase

CÓMO LO VAMOS A HACER



QUÉ QUEREMOS 

HACER

Impulsar la COMPETENCIA 
DIGITAL de la comunidad 
educativa aprendiendo a 
utilizar la tecnología y el 

lenguaje relacionado con el 
audio y la radio digitales 

(modelo TPACK).

Incentivar la 

COMUNICACIÓN Y 

PARTICIPACIÓN entre

toda la comunidad

educativa, dentro y fuera de
la escuela, así como con el

entorno local.

Propiciar actividades didácticas variadas
cuyos protagonistas sean los niños y

orientadas al desarrollo de las 
COMPETENCIAS CLAVE de todas las 

áreas curriculares, poniendo en práctica
la comprensión y expresión oral y escrita.

Potenciarlas normas de la
NETIQUETA para relacionarnos

en entornos digitalesy 
presenciales.

Posibilitar situaciones 
de REFLEXIÓN, 
INTERCAMBIO 

INTERPERSONAL y
enriquecimiento

personal y formativo.

Fomentar EL TRABAJO 
EN EQUIPO y la toma de 

responsabilidades.

Motivar

LA CREATIVIDAD y el

interés de los alumnos 
por su propio proceso 

de aprendizaje.

Favorecer un espacio 

INCLUSIVO.




